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あなたの知らない
OSの世界
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おまえ、誰よ？
❖ 辻 真吾（つじ しんご）

❖ 東京大学先端科学技術研究センターに所属

❖ コンピュータと数学が好き（数学は下手の横好き）

❖ バイオインフォマティクスから応用データサイエンスへ

❖ 単著に「Pythonスタートブック増補改訂版」（技術評論社）、
「Pythonで学ぶアルゴリズムとデータ構造」（講談社）、共著
に「Python3スキルアップ教科書」（技術評論社）など

 

 

https://www.hayakawa-online.co.jp/shopdetail/000000014286/
https://www.kadokawa.co.jp/product/321802000140/


谷合四段が誕生

❖ 「Pythonで理解する統計解析
の基礎」の著者（監修が私）

❖ 26歳年齢制限ギリギリ

❖ 西山三段の昇段が注目されてい
たが、惜しくも女性初の棋士
を逃す

❖ 来期以降に期待です

谷合四段

https://www.shogi.or.jp/news/2020/03/post_1889.html

https://gihyo.jp/book/2018/978-4-297-10049-0

https://www.shogi.or.jp/news/2020/03/post_1889.html
https://gihyo.jp/book/2018/978-4-297-10049-0


いちばん好きな 
OSは何ですか？



私はBeOSです

https://en.wikipedia.org/wiki/BeOS

もしかして、知らない？
https://worldvectorlogo.com/ja/logo/beos

https://en.wikipedia.org/wiki/BeOS
https://worldvectorlogo.com/ja/logo/beos


BeOS
❖ 当初、BeBoxという専用ハード
ウェア用に開発されていた

❖ 1998年には、PowerPCとx86で
動作する単体OSがリリースさた

❖ 当時の記事を発見→

❖ OSのAPIがC++になっているな
ど先進的な設計で、他のOSと比
較してハードウェアの性能をよ
り引き出すことができた

 https://akiba-pc.watch.impress.co.jp/docs/wakiba/find/1036348.html

https://worldvectorlogo.com/ja/logo/beos
https://akiba-pc.watch.impress.co.jp/docs/wakiba/find/1036348.html


90年代後半のWindowsと言えば？

https://medium.com/@evanderburg/whats-behind-microsoft-s-windows-nt-b2317e83983f

https://medium.com/@evanderburg/whats-behind-microsoft-s-windows-nt-b2317e83983f


Windowsの系譜

https://ja.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows

モノリシックカーネル

マイクロカーネル
（ハイブリッド）

https://ja.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows


OSとカーネル

https://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%82%AB%E3%83%BC%E3%83%8D%E3%83%AB

モノリシックカーネル マイクロカーネル

https://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%82%AB%E3%83%BC%E3%83%8D%E3%83%AB


Mach（マーク）
❖ 米カーネギー・メロン大学で

1980年代に開発されていた先進
的なOS

❖ プロジェクトを主導したリ
チャード・ラシッド教授は91年
にマイクロソフトへ移籍

❖ WindowsNTの流れ

❖ Mach2.5はNeXTSTEPのカーネ
ルに採用された

 

 

amazon.co.jpより

https://ja.wikipedia.org/wiki/Mach
https://www.amazon.co.jp/Mach-%E3%83%9E%E3%83%BC%E3%82%AF-%E3%82%AA%E3%83%9A%E3%83%AC%E3%83%BC%E3%83%86%E3%82%A3%E3%83%B3%E3%82%B0%E3%82%B7%E3%82%B9%E3%83%86%E3%83%A0%E2%80%95%E3%83%97%E3%83%AD%E3%82%B0%E3%83%A9%E3%83%9F%E3%83%B3%E3%82%B0%E3%81%A8%E6%A6%82%E5%BF%B5-%E3%82%A2%E3%82%B8%E3%82%BD%E3%83%B3%E3%82%A6%E3%82%A7%E3%82%B9%E3%83%AC%E3%82%A4%E3%83%BB%E3%83%88%E3%83%83%E3%83%91%E3%83%B3%E6%83%85%E5%A0%B1%E7%A7%91%E5%AD%A6%E3%82%B7%E3%83%AA%E3%83%BC%E3%82%BA-%E3%83%9C%E3%82%A4%E3%82%AD%E3%83%B3/dp/4810180778
http://amazon.co.jp


NeXT
❖ 1985年、スティーブ・ジョブズ
らによって設立

❖ NeXTSTEPというOSが稼働する
ワークステーションを販売

❖ 1996年の年末、Apple社に買収
される

❖ 後のmacOSXへ

❖ このときBeOSが別の候補だっ
たことは有名

https://en.wikipedia.org/wiki/NeXT

https://en.wikipedia.org/wiki/NeXT


https://www.haiku-os.org/

https://www.haiku-os.org/


ご清聴ありがとうございました



オンラインでいただいた質問
Q. モノリシックであることはOSとして優位性がないように感じましたが、スレッド間通信が
早いがために動作が高速！など何かしら利点はあるんでしょうか。

A. はい。構造がシンプルになるので、オーバーヘッドが小さい（処理が速い）という利点があ
ります。最近は、マイクロカーネルとモノリシックカーネルのいいとこ取りで、ハイブリッド
カーネルが主流になっているようです。


